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l. IDENTIFICACION

1. Cddigo : 07FM
2. Horas Semanales de Clase : 5
2.1. Tebricas : 3
2.2. Practicas 12
3. Crédito : 4
4.  Pre-Requisito : Fluidos y Termodinamica

Andlisis Matematico |
Probabilidad y Estadistica |

Il. JUSTIFICACION

La asignatura Fundamentos de Informatica constituye una de la asignatura de apoyo
de la carrera de la Licenciatura de Fisica Médica. Esta asignatura esta orientada a dar
a los estudiantes los conceptos introductorios de hardware y software. El concepto
de flujo de informacion. Tipos de datos: escalares, multidimensional y cadenas de
caracteres. Atribuciones y estructuras secuenciales, estructuras condicionales y
estructuras de repeticion. Lenguaje de Programacion y desarrollo de programas.
Modulacién de programas y funciones. Paso de pardmetros. Utilizacion de
direcciones variables y de operaciones. Lenguaje C

li. OBIJETIVOS
Objetivo General

Analizar los conceptos fundamentales de la Informatica utilizados en las herramientas
de estimacion de dosis en la Fisica Médica.

Objetivos Especificos

Comprender los conceptos bdsicos y generales de la Informatica.
Describir de manera global y clara del ordenador y sus componentes.
Organizar correctamente la informacién con la que se trabaja.
Comprender los términos informaticos de uso cotidiano.

Emplear los conocimientos basicos para comunicarse a través de Internet.
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V. CONTENIDOS

A. UNIDADES PROGRAMATICAS
1. Concepto introductorio de hardware y software.
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2. El concepto de flujo de informacion.

3. Tipos de datos: escalares, multidimensional y cadenas de caracteres

4. Atribuciones y estructuras secuenciales, estructuras condicionales y
estructuras de repeticion

5. Lenguaje de Programacion y desarrollo de programas

6. Modulacién de programas y funciones.

7. Paso de Parametros.

8. Utilizacion de direcciones variables y de operadores.

9. LenguajeC.

B.  DESARROLLO DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS

1. Concepto introductorio de hardware y software.
1.1. Antecedentes histéricos de la informadtica. Caracteristicas de las
generaciones.

1.2. Definicién de las computadoras.
1.2.1 Clasificacién
1.2.2 Usos e importancia.
1.3. Hardware.
1.4.1 Definicion.
1.4.3 Caracteristicas.
1.4.3 Clasificacion.
1.4. Software.
1.4.1 Definicion.
1.4.3 Caracteristicas.
1.4.3 Clasificacion.

2. El concepto de flujo de informacion
2.1. Informacién y Flujo de informacién
2.1.1. Definiciones de Informacién y Flujo de Informacion
2.1.2. Conceptos y Propiedades de un Algoritmo
2.1.3. Diseiioy Representacién de Algoritmos
2.1.3.1. Diagramas de Flujo
2.1.3.2. Seudocddigos
2.2. Sistema de informacion.
2.3.1 Componentes basicos
2.3.2 Generalidades.
2.3.3 Ciclo de Vida.
2.3.4 Tipos
2.3.5 Aplicacion

3. Tipos de datos: escalares, multidimensional y cadenas de caracteres
3.1. Datos escalares
3.1.1 Definicién



Universidad Nacional de Asuncion

Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

FACSN

5.

6.

7.

3.1.2 Tipos
3.1.3 Aplicacion
3.2 Datos multidimensional.
3.2.1 Definicién
3.2.2 Tipos
3.2.3 Aplicacion
3.3. Cadena de caracteres
3.2.1 Definicién
3.2.2 Tipos
3.2.3 Aplicacion

Atribuciones y estructuras secuenciales, estructuras condicionales y
estructuras de repeticion
4.1. Sentencias secuenciales.
4.2. Sentencias condicionales.
4.2.1. Simples.
4.2.2 Multiples
4.3. Sentencias repetitivas o iterativas.
4.3.1. Tipos y funcionalidades.
4.3.2. Combinacidn con secuencias secuenciales y condicionales.

Lenguaje de Programacion y desarrollo de programas.

5.1. Concepto de programacién estructurada.

5.2. Fundamentos de programacion. Elementos basicos.
5.2.1 Concepto de programa. Diferencia entre programa y algoritmo.
5.2.2 Concepto de lenguaje de programacioén.
5.2.3 Sintaxis y semdantica de un programa.
5.2.4 Palabras reservadas.

5.3. Operaciones de entrada y de salida

Modulaciéon de programas y funciones
6.1. Subprogramas y sub-algoritmos.

6.1.1. Definicidn, ventajas y caracteristicas
6.1.2. Tipos de Sub-algoritmos

6.1.2.1. Funciones

6.1.2.2. Procedimientos

6.2. Programacién Modular.
6.2.1 Funcionamientos.
6.2.2 Tipos.

6.3.1 Tipos

Paso de Parametros.
7.1. Parametros
6.3.1 Tipos
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6.3.2 Paso de parametros.

7.1.1. Por valor
7.1.2. Por referencia
8. Utilizacion de direcciones variables y de operadores.
8.1. Punteros:
8.1.1. Conceptos
8.1.2. Caracteristicas
8.1.3. Restricciones
8.2. Punterosy los arreglos.
8.3. Modelo de Memoria
8.4. Asignacidn dinamica de la Memoria.
9. Lenguaje C
9.1. Tipos
9.2. Operadores
9.3. Expresiones
9.4. Control de Flujo
9.5. Funcionesy Programas estructurados
9.6. Estructuras
9.7. Operaciones de Entrada y Salida
V. METODOLOGIA.

A. Estrategia Metodoldgica

1.
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Exposicion dialogada

Investigacidn bibliografica sobre temas especificos de interés para la asignatura.
Demostracion.

Practicas para el afianzamiento de los conocimientos.

Resolucién de ejercicios relacionados al contenido.

B. MEDIOS AUXILIARES

DU AW e

Pizarra

Guia de Trabajos
Material Bibliograficos
Equipos multimedia
Equipos de Laboratorio
Softwares de Desarrollo

VI. EVALUACION

La evaluacion se regird conforme al Reglamento Académico vigente de la FACEN.
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