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"Las matematicas son el alfabeto con el cual Dios
ha escrito el universo."

Galileo Galilei f’
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Querido lector:

Bienvenido a "Carlitos y su aventura con la matematica", un interesante
viaje por el mundo de los numeros, las capacidades, las medidas y las
formas geomeétricas, visto a través de los ojos de nuestro curioso y
entusiasta protagonista.

En estas paginas, descubriras once cuentos cautivadores y educativos
que demuestran como las matematicas estan presentes en cada rincén
de nuestra vida diaria, esperando ser descubiertas por mentes inquietas
y curiosas como la tuya.

Acompania a Carlitos mientras descubre que esta rodeado por el uso de
la matematica en su dia a dia. Descubre con él desde las propiedades
unicas del cero, hasta aventurarse en un parque de diversiones donde
las atracciones cobran vida con principios matematicos. Cada historia
esta cuidadosamente disefiada para introducir conceptos matematicos
de una manera divertida y accesible.

Preparate para reir, asombrarte y, sobre todo, aprender con las
aventuras de Carlitos. Te daras cuenta de que las matematicas no son
solo numeros en un papel, sino herramientas poderosas que nos ayudan
a comprender y disfrutar del mundo que nos rodea.

Que estos cuentos despierten tu curiosidad, estimulen tu imaginacion y
te muestren que las matematicas pueden ser tan magicas como
divertidas.

iDisfruta de la lectura y deja que tu mente se maraville con el universo
matematico que Carlitos esta a punto de revelarte!

Con carino,
Los autores.
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¢Para qué sirven las matematicas?

La Matematica esta presente en todas las actividades cotidianas del ser
humano y es importante para el desarrollo de la vida, ya que mejora las
habilidades para el razonamiento l6gico y la abstracciéon. Ademas, la
Matematica proporciona herramientas muy utiles para la adquisiciéon de
nuevos aprendizajes en las diferentes areas de conocimiento (MEC,
2010). Es muy importante que todas las personas adquieran los
conocimientos matematicos necesarios para enfrentar las distintas
situaciones que pueden presentarse a lo largo de sus vidas.

Desde los primeros anos de vida, es necesario desarrollar habilidades
para resolver los problemas que se presentan en cada momento. Desde
pequenos, y tal vez sin percibirlo, se ha utilizado la matematica cuando
se empieza a contar, a diferenciar objetos, a medir cantidades de
alimentos para consumir, a repartir alguna caja de caramelos entre
amigos, y en muchas otras situaciones vividas. Todos los dias se
utilizan conocimientos matematicos.

Cuando se llega a la edad para decidir la carrera universitaria a seguir,
cualquiera sea esta, se caera en la cuenta de que la matematica seguira
siendo una fiel compafiera en la formacidn profesional. Mediante los
numeros, las operaciones, el analisis y el razonamiento logico, se
podran plantear y resolver problemas mucho mas complejos que
ayudaran a ser los mejores profesionales en la carrera que han elegido.

La Reina de las ciencias, la matematica, regala las herramientas
necesarias para comprender, plantear y resolver las diferentes
interrogantes que se presentan en la vida diaria, haciendo a las
personas mas competentes en todo lo que lleven a cabo.
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Cuento 1: Carlitos y el mercado de los niumeros
Contenido: Sumas y restas en la vida diaria

Un sabado por la mafana, cuando el sol se asomaba por la ventana,
Carlitos desperté. No era dia de ir a la escuela, pero le tocaba ayudar en
la casa. Se alistdé y fue directo a la cocina, donde se encontraba su
mama preparando la lista de compras.

— Buenos dias, mami — se acerco a abrazarla, como era de costumbre.
— Carlitos, siéntate a desayunar. ;Dormiste bien? — su mama le
acerco el desayuno.

— Si, mami, hoy quiero ayudarte con las compras para la casa — él se
dispuso a saborear lo que su madre le sirvio.

Su mama sonrid y le entrego la lista que habia hecho.

— Por supuesto, Carlitos, necesitamos comprar frutas, verduras entre
otras cosas, y debemos llevar nuestra bolsa de reciclaje para evitar usar
las plasticas.

Mientras terminaba de desayunar, ella se alisté y guardd un lapiz y un
cuaderno.

El mercado estaba lleno de personas y de puestos coloridos. Era la
primera vez que Carlitos ayudaria, por lo tanto, era consciente de que
debia prestar bastante atencion. El primer puesto visitado fue el de
frutas, asi que la mama empezo a pedir al encargado de la tienda.

— Necesitamos 4 manzanas. — Carlitos, ¢ puedes ayudarme a calcular
cuanto costaran?

El vio que cada manzana cuesta 2 monedas, entonces pidié a su madre
el lapiz y el cuaderno e hizo la operacion.

— Si cada manzana cuesta 2 monedas, 4 manzanas costaran...

8 monedas. — Son 8 monedas, mama.
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Ella asintid y pagoé las monedas correspondientes, mientras Carlitos
guardaba las manzanas en la bolsa. Pero en el puesto de frutas también
habia bananas. — ;Podemos llevar las bananas también?

Su mama estuvo de acuerdo y le pidi6 que calculara el costo. Las
bananas costaban 3 monedas cada una y decidieron comprar 5. Carlitos
de nuevo sumo en su cuaderno: — 3 monedas por 5 bananas, entonces
alcanza... 15 monedas, mama.

— Muy bien, hijo, eres muy bueno con los calculos, estoy orgullosa de ti.
— Carlitos se sentia util.

Después se dirigieron al puesto de verduras. Alli, compraron un paquete
de tomates por 8 monedas, una bolsa de zanahorias por 5 monedas y
un manojo de espinacas por 7 monedas. Carlitos volvio a sumar
rapidamente: — 8 mas 5 son 13, y 13 mas 7 son... 20 monedas.

Mientras seguian comprando, Carlitos se fij6 en que estaban gastando
muchas monedas. Su mama le mostré que tenian 60 monedas para
gastar en total y le pidié que revisara cuanto les quedaba después de
todas las compras.

— Empezamos con 60 monedas y ya hemos gastado 8 en manzanas,
15 en bananas y 20 en tomates, zanahorias y espinacas. Eso suma 43
monedas, entonces, si le restamos 43 a las 60 monedas, nos quedan 17
monedas — fue la respuesta que dio después de hacer la suma y, por
ultimo, la resta correspondiente en el cuaderno.

La mama de Carlitos decidié que con las monedas que les quedaban

comprarian un poco de queso, que costaba 10 monedas, y otro poco de
pan, que costaba 7 monedas.
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— Carlitos, gastamos todo nuestro dinero, pero hemos comprado lo que
necesitamos — su mama le regald una hermosa sonrisa llena de
satisfaccion.

Cuando ya estaban por salir del mercado, Carlitos vio un puesto de
dulces y pens6 en comprar algunos caramelos, pero luego recordo que
no les quedaban monedas, y, en lugar de sentirse triste, se sintid
orgulloso de haber ayudado a su mama en esa actividad.

Al llegar a la casa, ayudo a guardar las compras y, mientras lo hacia,
ella le dedicé unas palabras:

— Hijo, hoy aprendiste lo importante que es saber sumar y restar para
administrar nuestro dinero y asegurarnos de comprar todo lo necesario.
Hiciste un buen trabajo, estoy muy orgullosa de ti.

Carlitos sonrié y se sinti6 muy satisfecho. No solo habia pasado un dia
divertido en el mercado, sino que también habia aprendido lo util que
pueden ser las matematicas en la vida diaria.

Durante el almuerzo, le conté con detalles a su padre sobre su aventura
y prometié que no seria la ultima vez que ayudaria a su mama en esas
tareas.

De esta manera, Carlitos entendi6 que las matematicas estaban en

todas partes, y que cada dia podia ser una nueva oportunidad para
aprender y divertirse con ellas.

FIN
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Actividad 1: Compra en el mercado con Carlitos

Objetivo: Aprender a sumar y restar cantidades de dinero en
situaciones de la vida real, mientras se refuerzan conceptos de
presupuestos y comparacion de precios.

Materiales necesarios:

Monedas vy billetes de juguete.

Productos de juguete o imagenes de productos con etiquetas de
precio.

Tablas impresas o digitales para registro de compras.

Lapices, boligrafos o marcadores (para el caso de las tablas
impresas)

Calculadoras simples para nifios (opcional).

Descripcion de la actividad:

1.

Juego de compra y venta (15 minutos):

Organiza un mini mercado en el aula con diferentes productos

o

etiquetados con precios.
o Cada nino recibe una cantidad fija de dinero en monedas o
billetes de juguete.
Los nifios deben comprar productos sin exceder su presupuesto
inicial.
Fomenta la interaccidn de los nifios preguntando:

o

o

a. ¢ Qué puedes comprar con tus monedas? o
b.¢;Necesitas cambiar algun producto para no exceder tu
presupuesto?”

014
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2. Registro de compras (10 minutos):

o Después de comprar, cada nifo registra en una tabla los
productos comprados y sus precios.
o Cada nifio calcula cuanto dinero gasté en total y cuanto dinero le

: e queda.
[ | o Discute preguntando a los ninos: ";Quién gast6 mas y por
k{ qué?", "; Como podrias gastar menos la préxima vez?"

3. Juego de comparacion de precios (5 minutos):

o Presenta dos opciones de productos con precios diferentes.

o Pregunta a los nifios cual producto es mas barato y cual mas
caro.

o Discute con los nifios cdmo tomar decisiones de compra
basadas en los precios y la cantidad de dinero disponible.
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Evaluacién de la actividad:
Observa si los nifios realizan sumas vy
restas de manera correcta durante el
juego.

Evalua la capacidad de los nifios para
manejar su presupuesto y realizar
registros adecuados.

Discute las decisiones tomadas durante
C] el juego y reflexiona sobre cdémo

podrian  mejorar en  situaciones

similares en el futuro.
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Cuento 2: Carlitos y la construccion del jardin

Contenido: Medicibn y comparacion de longitudes, calculo de
perimetros

El dia soleado de primavera se volvia cada vez mas emocionante para
Carlitos, ya que por la mafiana habia aprendido la importancia de sumar
y restar al acompanar a su mama a hacer las compras, y ahora le
tocaba ayudar a su papa.

El dia anterior lo habia escuchado hablar sobre la construccion de un
nuevo jardin en el patio trasero, y €l estaba decidido a ayudarlo.— Papa,
quiero ayudarte a construir el jardin. — Se acercd entusiasmado a su
papa, quien estaba alistando las herramientas que usaria.

Su papa sonri6 y aceptd su ayuda. Juntos salieron al patio con
herramientas, una cinta métrica y un montén de semillas para plantar.

— Lo primero que debemos hacer es medir el area donde construiremos
el jardin. — Le paso la cinta métrica, sefalando hasta donde debia ir con
ella. — Asi sabremos cuanto espacio tenemos para las plantas.

Carlitos tom6 la cinta métrica y comenzé a medir donde le habia
indicado su papa.

— Este lado del jardin mide 5 metros, papa. — El sefnor registro el dato
en una libreta y sigui6é atento. — El lado opuesto también mide 5 metros,
es decir, ambos lados son iguales.

Continu6é midiendo los otros lados, que resultaron medir 3 metros cada

uno. — El padre le dijo a Carlitos: "Tenemos un rectangulo de 5 metros
por 3 metros."

018
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— ¢Qué haremos ahora, papa? — Observd el espacio que habia
medido, imaginandolo lleno de plantas.

— Ahora vamos a calcular el perimetro del jardin, que es la suma de
todos los lados. — Mientras, el papa seguia realizando sus anotaciones.
Carlitos, por su parte, se concentré y comenz6 a sumar en voz alta: —5
mas 3 son 8, y 5 mas 3 son otros 8. Asi que el perimetro total seria 8 +
8, entonces es de... 16 metros.

— Muy bien, hijo, el perimetro es la longitud total que rodea el jardin. Es
importante conocerlo para saber cuantas plantas podemos colocar y
cOmo organizarlas.

Una vez que calcularon el perimetro, Carlitos y su papa trazaron una
linea con una cuerda para marcar los limites del jardin. Luego,
comenzaron a cavar y a preparar la tierra. Mientras trabajaban, su papa
explicdé que también era importante medir la distancia entre cada planta
para que tuvieran suficiente espacio para crecer.

—Vamos a plantar flores en una fila, y cada planta debe estar a 1 metro
de distancia una de otra.

Carlitos usdé la cinta métrica para marcar los lugares donde iria cada
planta. Conté cuantas plantas cabrian en cada fila, sumando las
distancias para asegurarse de que todas las plantas tuvieran el espacio
que necesitaban.

Después de plantar las flores, ambos decidieron poner un pequefo
camino de piedras alrededor del jardin. Carlitos midié el ancho de cada
piedra y calculdé cuantas necesitarian para rodear todo el jardin. —Si
cada piedra mide 1 metro de largo y necesitamos cubrir 16 metros de
perimetro, entonces necesitaremos 16 piedras.

019
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Trabajaron duro toda la tarde y cuando terminaron, el jardin estaba listo.
Las flores estaban perfectamente alineadas, y el camino de piedras
rodeaba el jardin de forma precisa. Carlitos estaba muy orgulloso de lo
que habia logrado junto a su papa.

— Has hecho un gran trabajo, Carlitos, no solo ayudaste a construir este
~ hermoso jardin, sino que también aprendiste lo importante que es medir
\</ -y calcular para que todo salga bien.

Esa noche, durante la cena, Carlitos rememord cada una de las
actividades que realiz6 en compafiia de su papa, y llegé a la conclusion
de que las matematicas no eran solo numeros en un cuaderno, sino
herramientas utiles que podia usar en su vida diaria. Con una sonrisa en
. su rostro, cerrd los ojos, imaginando todos los proyectos en los que

FIN
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Actividad 2: Construyendo nuestro jardin con Carlitos
Objetivo: Reforzar la comprension de la medicién y el calculo de
perimetros en contextos reales, fomentando la aplicacién practica de

estos conceptos matematicos.

Materiales Necesarios:

Cintas métricas o reglas largas.

Cuerdas, cintas o tizas para marcar superficies en el suelo.
Cartulinas o papeles grandes para dibujar planos.
Calculadoras (opcional).

Marcadores y tizas para marcar en el suelo o en papel.

Descripcion de la Actividad:
1.Medicion del espacio asignado (10 minutos):

o Dividir a los estudiantes en pequenos grupos y asignarles una
parte del patio o del aula para que actue como su "jardin".

o Usar cintas métricas para medir los lados de la parte asignada.

o Anotar las medidas y asegurarse de que todos los miembros del
grupo participen en el proceso.

2. Calculo del Perimetro (5 minutos):
o Instruir a los ninos a sumar todas las medidas para encontrar el
perimetro de su "jardin".

o Discutir con los niflos por qué es importante conocer el perimetro
(por ejemplo, para comprar materiales como cercas o bordes).

022
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3. Planificacién del Jardin (15 minutos): 2

o Cada grupo dibuja un plano de cédmo les gustaria que fuera su
jardin en una cartulina o papel grande, marcando donde irian
las plantas, caminos, etc.

> =
/ o Deben utilizar la informacion del perimetro para planificar
\\4 adecuadamente el espacio y la distribucion de elementos en el
jardin.
) o
4. Simulacién de Plantacion (10 minutos): A @é

o Usando tizas o cintas, marcar en el suelo del patio, aula o en
su dibujo, donde plantaran las flores o colocarian objetos,
manteniendo la distancia adecuada entre ellos como se
describe en el cuento.
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Evaluaciéon de la Actividad:
Observa si los estudiantes pueden
aplicar correctamente técnicas de
medicion y calculo de perimetros.
Evalua la habilidad de los estudiantes
para trabajar en equipo y aplicar
matematicas en un proyecto de

/ planificacién.
@ Discute con Ilos estudiantes qué

aprendieron y como podrian usar estas

habilidades en otros proyectos.
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Cuento 3: Carlitos y la Hora del Almuerzo

Contenido: Fracciones en la vida diaria (medidas, tiempo, porciones de
alimento)

Era mediodia y el estbmago de Carlitos, comenzd a rugir. jEra la hora
del almuerzo! se escucho una voz fuerte.

Carlitos corrié hacia la cocina, alli estaba su mama preparando una
deliciosa tarta de verduras. El aroma de la comida llenaba la casa, y él
tenia unas inmensas ganas de devorar todo a su paso.

—Mama, ;puedo ayudarte a repartir la tarta? —le brillaban los ojos al
ver la deliciosa comida.

—Por supuesto, hijo, hoy tenemos una tarta grande, y somos cuatro
personas: tu, tu papa, tu primo Nico y yo. ;Cuantas porciones
deberiamos cortar para que todos tengamos la misma cantidad?

Carlitos miré la tarta redonda y pens6é por un momento —Bueno, si
dividimos la tarta en 8 porciones, cada uno puede tener 2 porciones—,
giré hacia su mama esperando su aprobacion.

—Exactamente, entonces cortaremos la tarta en 8 partes iguales.
Carlitos se aseguré de que cada persona recibiera sus 2 porciones.
Mientras todos comenzaban a comer, su mama le hizo otra pregunta.

—Carlitos, ¢ puedes ayudarme a medir el jugo de naranja que tenemos?

Aqui hay una botella con un litro de jugo de naranja. Si cada vaso puede
contener 1/4 de litro, ¢ cuantos vasos podemos llenar con el jugo?

026
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Carlitos tomé la botella y comenzé a pensar en voz alta. —Un litro se
puede dividir en 4 partes iguales. Entonces, podemos llenar 4 vasos con
1/4 de litro cada uno. Luego vertio el jugo en los vasos, asegurandose
de que cada uno tuviera la misma cantidad. Todos disfrutaron del
almuerzo, y él se sinti6 muy orgulloso de haber ayudado a servir los
alimentos.

Después de comer, Carlitos miré el reloj de la cocina. —Mama, ¢ qué
hora es ahora?

—3Son las 3:00 de la tarde —le respondié mientras observaba el reloj—,
después de ayudarme con la limpieza, ¢ te gustaria ir al parque?

Carlitos asintié con entusiasmo, le encantaba ir al parque, —podemos ir
al parque por 1/2 hora y volver a casa a las 3:30— , realizd un buen
calculo.

Después de limpiar la mesa y guardar los platos, él y su mama se
dirigieron al parque, mientras caminaban, él se di6 cuenta de que las
fracciones no solo se aplicaban a la tarta y al jugo, sino también al
tiempo. Finalmente cuando llegaron, Carlitos corrié hacia los columpios,
disfrutando de cada momento.

Pasaron media hora en el parque divirtiéndose, y justo a las 3:30,
Carlitos mir6 el reloj de su mama. —Es hora de regresar a casa—, le
recordé a su mama y ella asinti6. Camino a casa continué pensando en
lo util que eran las matematicas en la vida diaria.

Al llegar, Carlitos pensé en todas las veces que habia usado fracciones
ese dia: al dividir la tarta, medir el jugo y calcular el tiempo. Las
fracciones eran como pequenos trozos de la vida, ayudandolo a dividir y
organizar su dia de manera justa y precisa.

027
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Esa noche, mientras Carlitos se preparaba para dormir, recordd
nuevamente todo lo que habia aprendido ese dia y el anterior con las
compras y el jardin, y con una sonrisa en su rostro, cerré los ojos y se

A\ __ dejo llevar por los sueios, volando entre tartas, relojes y vasos de jugo,
todos organizados perfectamente gracias a las fracciones.

Sabia que, a partir de ahora, las matematicas estarian presentes en
cada aspecto de su vida diaria, ayudandolo a tomar decisiones y a
 disfrutar de sus aventuras cotidianas.

o
B FIN
[ LN
| T——

[}







Jd

Actividad 3: Aprendiendo fracciones con Carlitos

W
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Objetivo: Ensenar a los nifos cdmo las fracciones se utilizan en
situaciones cotidianas para medir, dividir y calcular el tiempo.

Materiales Necesarios:
. Tarta o pastel para dividir.
i 2 [ - Jugo y vasos para medir.
| . Reloj o temporizador.
i ' - Hojas de papel y lapices para realizar anotaciones y dibujos.

Descripcion de la Actividad:
1.Divisién de la Tarta (15 minutos):

o Mostrar una tarta y pedir a los nifos que la dividan en partes
iguales entre todos los presentes, utilizando fracciones (por
ejemplo, si hay 8 nifios, dividir la tarta en 8 partes iguales).

% o Cada niflo recibe 1/8 de la tarta, discutir como cada porcion
ingt representa una fracciéon del total.

2. Medicién del Jugo (10 minutos):
o Usar una botella de jugo de un litro y pedir a los niflos que llenen
los vasos, cada uno con 1/4 de litro.

o Discutir con los ninos como cuatro cuartos hacen un todo y como
esto se aplica al verter el jugo en los vasos.
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3. Calculo del Tiempo (10 minutos): 2

o Explicar cobmo dividir una hora en fracciones. Por ejemplo, si
2 tienen una hora de juego, citar actividades que podrian hacer en
ese tiempo.
o Preguntar a los nifios: scomo podrian dividir ese tiempo para
diferentes actividades?
o Hacer que los nifios calculen cuanto tiempo (en fracciones de
una hora) dedicaran a cada actividad, como jugar en los
columpios o deslizarse por el tobogan.




< /"" Evaluacion de la Actividad:
'\é/ 2 Observa si los nifios pueden aplicar
correctamente el concepto de

fracciones al dividir la tarta y el jugo.

Evaliua la capacidad de los nifos )/ s
para usar fracciones al calcular el ' Q
tiempo para diferentes actividades. \
Discuti con los nilos como podrian .
usar fracciones en otras areas de

Su vida.

—
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1/4
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Cuento 4: Carlitos y las medidas de capacidad
Contenido: Medidas de capacidad varias

Como todos los lunes, Carlitos se preparaba para ir a la escuela. jEra
uno de esos dias en los que le costaba despegarse de su sabanal
Cuando por fin se visti6 con el uniforme, se acercé a la mesa a
desayunar. Tomd una taza de cocido calentito con un pufado de
coquito. Luego, se despidid de su mama con un gigantesco beso y un
fuerte abrazo, y se fue a la escuela, listo para disfrutar de un nuevo dia
de aventuras y aprendizaje.

La clase del dia comenzaria con la asignatura de “Matematica”. A
muchos no les gustaba porque la consideraban muy dificil, pero a él le
encantaba. Cuando vio a la maestra, la saludé con mucha alegria y le
pregunto:

— Buenos dias Maestra, ;Qué contenido desarrollaremos hoy? jEstoy
ansioso por saber qué aprenderemos en la clase de matematica!l

La maestra estaba muy contenta, Carlitos era de sus mejores alumnos y
siempre se esforzaba mucho en cada leccion.

—Buenos dias Carlitos, hoy aprenderemos acerca de las medidas de
capacidad, es un contenido muy interesante, y estoy segura de que les

gustara a todos.

Sin embargo, la respuesta de la maestra no fue bien recibida por los
companeros de Carlitos.

Anita se encontraba desganada —Noo0o0o, no sé qué es eso maestra
pero mejor eso no—, le asustaba tan solo escuchar el nombre.
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Marquitos, por su parte agachando la cabeza, comenté que preferia la
clase de musica en lugar de las matematicas, y Maria mas confundida
que animada —;CoOmo, qué medidas de capacidad? —, de esta
manera, muchos empezaron a cuestionar el tema que la maestra
propuso.

La maestra, escuchando todos los comentarios, sonrid y dejo que cada
uno se colocara en su sitio antes de iniciar la clase.

—No se preocupen, las medidas de capacidad son faciles de estudiar si
comprendemos lo importante que son. jResultara hasta divertido!

—iSi encontramos qué hacer con las medidas de capacidad, seguro
sera mucho mas interesante! —Carlitos estaba mas que listo y
predispuesto para aprender algo nuevo ese dia.

Seguidamente, la maestra les pregunté a todos qué habian desayunado
ese dia. Carlitos mencion6 que tomo una taza de cocido con coquito y
que le encantd. Ana dijo que tomo6 un vasito de yogur con galletitas.
Marquitos indic6 que tomd un vaso de jugo de naranja con un rico
sandwich de queso. Asi, cada uno fue mencionando su desayuno con
mucho entusiasmo.

Ella les explico la importancia de desayunar alimentos que les ayuden a
crecer sanos Yy les den mucha energia. Luego, preguntd si alguien podia
decir cuantos litros de cocido, leche, jugo, etc., habian consumido
durante el desayuno.

—No profe, jimposible que tome un litro de cocido! Es mucho para mi
pancita —Carlitos acaricié su panza llena de cocido.

—Yo tomé solo un vasito chiquito de yogur —Anita imagin6 su vasito y
sefald con sus manos el tamafo.
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Todos coincidieron en que no habian tomado un litro ni mucho menos
mas de un litro de su bebida en el desayuno.

La maestra mostré una botella de un litro de leche y cuatro vasitos.
Mencion6é que cada vasito podia contener la misma capacidad. Luego,
empezo6 a llenar cada vaso con la leche, vaciando asi la botella de un
litro y llenando los cuatro vasos. Entonces, pregunto:

—¢,Qué pas6 aqui? —¢ quién puede decirmelo?

—iSe vacio la botella, maestra!l —Carlitos fue el primero en aportar.

—¢ Podemos tomar leche? —Anita siempre salia con respuestas raras
gue hacian sonreir a todos.

—iMejor hagamos un licuado de leche con banana! jA mi me encanta
ese licuado! —Marquitos aporté mas ideas.

Por su parte Carlitos pensativo y observando de nuevo los vasos mir6 a
la maestra y continué: —;Qué desea hacer con los cuatro vasos de
leche?

—Como se dieron cuenta, al inicio teniamos una botella de un litro de
leche. Luego, dividimos un litro de leche en recipientes de igual
capacidad, que son los vasitos. Es decir, estamos dividiendo en partes
iguales el liquido que contenia la botella. ;En cuantas partes
distribuimos el liquido que contenia la botella?

—iEn cuatro partes, maestra! —todos estaban de acuerdo en eso.
—Eso significa que un litro de leche lo dividimos en recipientes que
contienen la cuarta parte de la leche. Es decir, cada vaso contiene un
cuarto de litro de leche.

Todos se quedaron pensando en la explicacion. De pronto, Carlitos
recordé que en la manana desayunoé una taza de cocido, y que la taza
contenia una cantidad parecida a la de los vasos. Entonces pregunto:
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—¢ Puede ser que esta manana haya tomado un cuarto de litro de
cocido?, a lo que la maestra respondi6: —Si la capacidad de la taza es
de un cuarto de litro, si, tomaste un cuarto de litro de cocido. Es
importante que midas cuanto es la capacidad de tu taza. Puedes medir
tomando una botella de un litro, llénala de agua y carga la misma en
cuatro tazas de la misma capacidad. Si con un litro de agua puedes
llenar las 4 tazas, significa que cada taza tiene capacidad de un cuarto
de litro.

Mientras cada uno pensaba, calculaba y media mentalmente sus
desayunos, en la capacidad del yogur, café, cocido o jugo que tomaron
esa mafana, la maestra continué explicando sus aseveraciones: —por
lo que podemos decir que un litro contiene cuatro cuartos de litro— , y
les propuso investigar en casa cuales son los recipientes que contienen
un cuarto de litro de capacidad.

Ademas, repartid a cada estudiante un vasito para que durante el dia
pudieran medir cuantos litros de agua consumen, mencionando la
importancia de beber la cantidad adecuada para la salud. Carlitos se
emocion6 mucho y agradecio a la profesora por la explicacion que les
habia dado. Sin dudarlo, la clase habia sido muy practica.

Ese dia, todos los nifios estuvieron midiendo la cantidad de agua que
bebieron. La maestra les dio la tarea de anotar cuantos vasitos de agua
bebieron y compartir la informacién con los demas compaieros en la
siguiente clase.

Asi, Carlitos y sus compaferos comprendieron la importancia del estudio
de las medidas de capacidad para poder medir la cantidad de liquidos

que puede contener un recipiente.

FIN

037

e






=

Actividad 4: Explorando las Medidas de Capacidad con Carlitos
Objetivo: Ensenar a los ninos a medir y entender las capacidades de

diferentes recipientes utilizando unidades de medida comunes como el
litro y sus fracciones.

Materiales Necesarios:

. Botellas de un litro y vasos o tazas.

FE
T —

- Agua o cualquier liquido seguro para usar en el aula. g
y . Medidores de liquido graduados si estan disponibles. a
- Hojas de papel y lapices para anotaciones.
Descripcion de la Actividad:
1.Introduccién a las Medidas de Capacidad (5 minutos):
o Explicar qué son las medidas de capacidad y por qué son
% importantes, utilizando ejemplos cotidianos como bebidas y
aiing recipientes de cocina.
2. Experimento con el Litro (10 minutos):
o Mostrar una botella de un litro y discutir qué significa un litro.
o Usar la botella para llenar cuatro vasos iguales, demostrando
como un litro se divide en cuartos.

3. Medicién Practica (15 minutos):

o Distribuir a cada niilo o grupo de niflos una botella de un litro y
varios recipientes pequenos (tazas, vasos).
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o Pedirles que intenten llenar diferentes recipientes con agua y
medir cuantos recipientes pueden llenar con un litro de agua.

4. Aplicacién en la Vida Diaria (10 minutos):

o Discutir como podrian usar lo aprendido para medir liquidos en
casa, como leche, jugo, o agua.
: o Plantear un pequeno desafio para que midan la capacidad de
[ algun recipiente en casa y traigan la informacion a clase.

5. Reflexion y Evaluacion (10 minutos):
o Permitir que los nifos compartan lo que descubrieron al medir
diferentes recipientes.
o Discutir como la comprensiéon de las medidas de capacidad
puede ayudar en diversas situaciones, como cocinar o0 seguir
recetas.

Evaluacion de la Actividad:

D Observa si los niflos comprenden

como medir y calcular las
capacidades utilizando fracciones de
litros.
Evalua la capacidad de aplicar estos
conocimientos en contextos practicos.
Fomenta Ila discusion sobre Ia
importancia de las medidas precisas
en la vida cotidiana.

040






=

W

Cuento 5: Carlitos y la Organizacién del Armario
Contenido: Clasificacion y organizacion de objetos geométricos

Carlitos se encontraba jugando en su habitacion y de repente, escucho a
su mama llamandolo desde el pasillo.
—iHijo! ¢ Podrias venir un momento, por favor?

El dejoé sus juguetes y se dirigid hacia el armario del pasillo, donde su
mama estaba de pie con las puertas abiertas. El armario estaba lleno de
juguetes, libros y cajas de diferentes tamanos y formas.

—Carlitos... necesitamos organizar este armario. Hay tantos objetos
aqui que es dificil encontrar lo que necesitamos, ¢ me ayudas por favor?
—su madre estaba mirando seria, pensando por donde empezar, era
mucho trabajo para ella sola.

Carlitos hizo lo mismo, miré el armario y vio que efectivamente habia
una mezcla de todo tipo de cosas. Decidié que la mejor manera de
organizarlo seria clasificar los objetos segun sus formas y tamanos.

—Creo que podemos empezar agrupando los juguetes segun sus
formas —agarré entre sus manos una pelota pequena.

Lo primero que hizo fue tomar todas las pelotas del armario, habia
algunas de futbol, de tenis y de goma, todas redondas.

—Las pelotas son todas esféricas, mama, deberiamos ponerlas en una
caja grande para que no rueden por todas partes —se le ocurrié aquello
al intentar apilarlas sin mucho éxito—, su madre estuvo de acuerdo y
juntos encontraron una caja adecuada en la que colocaron todas las
pelotas.
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Luego, Carlitos se dedic6 al monton de bloques de construccion y a
algunos cubos de colores, los cuales se le ocurrié colocarlos en una
parte del estante, bien ordenados aprovechando que no era necesario
meterlas en alguna caja.

Después de organizar los cubos encontré varios libros apilados de
manera desordenada, incluso volvio a ver uno de sus favoritos que se le
habia perdido, lo agarré con entusiasmo y gird hacia su madre.

—Los libros son rectangulares, deberiamos ponerlos en una fila en la
parte inferior del armario para que sea mas facil ver sus titulos, asi ya no
se me van a perder ninguno — y de esa manera empezo a colocar uno
por uno teniendo en cuenta sus tamanos, del mas grande al mas
pequeno, mientras su madre lo ayudaba.

A medida que seguian organizando, Carlitos encontré algunos conos
que pertenecian a su juego de construccién, fue cuando recordd a su
amigo Marquitos con quien solia jugar en el patio.

—Los conos son un poco dificiles de apilar, pero si los ponemos uno
dentro del otro, no ocupan tanto espacio —penso, mientras demostraba
cdmo hacerlo.

Finalmente, encontraron una bolsa llena de pequefias figuras
geométricas de sus rompecabezas, habia triangulos, rectangulos y otros
poligonos, a estos de nuevo se le ocurrid colocarlos en una caja
pequena, para evitar que se pierdan las piezas.

Una vez que terminaron de organizar el armario, todo estaba en su
lugar. Las pelotas estaban en su caja, los cubos en la estanteria, los
libros alineados, los conos apilados vy las figuras geométricas guardadas
en una caja pequena.

—Lo hiciste genial, Carlitos, ahora sera mucho mas facil encontrar lo
gue necesitamos y mantener todo ordenado.
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Carlitos se sinti6 muy orgulloso. Habia aprendido que organizar los
objetos segun sus formas no solo hacia que el espacio se viera mas
ordenado, sino que también ayudaba a encontrar las cosas mas
facilmente. Ademas, se dio cuenta de que conocia muchas formas
geomeétricas y que cada una tenia caracteristicas unicas que podia usar
para clasificar los objetos.

Esa tarde, cuando volvié a jugar con sus juguetes, noté lo facil que era
encontrar lo que buscaba. Gracias a la organizacién del armario, su
habitacion también estaba mas ordenada.

Una vez mas, se dio cuenta de que las matematicas no sélo eran utiles
en la escuela, sino que también podian hacer su vida mas facil y
organizada en casa, desde ese dia, cada vez que Carlitos organizaba
algo, pensaba en coémo organiz6 con su madre el armario, las
matematicas siempre estarian alli para ayudarlo, incluso en las tareas
mas cotidianas.

FIN







Actividad 5: Organizando formas geométricas con Carlitos

Objetivo: Promover que los nifios reconozcan y clasifiquen objetos
segun sus formas geométricas, aplicando conceptos matematicos para
organizar espacios de manera eficiente.

_ Materiales Necesarios:

-‘*-;&;’/ [ | . Variedad de objetos geométricos (pelotas, cubos, libros, conos, etc).
~ % . Cajas de diferentes tamafios para clasificar y aimacenar los objetos.

- Etiquetas y marcadores para categorizar y etiquetar las cajas.
Descripcion de la Actividad:
1.Introduccién a las Formas Geométricas (10 minutos):

o Comenzar con una breve introduccion sobre formas geomeétricas
basicas: esferas, cubos, paralelepipedos, conos, etc.
o Mostrar ejemplos de cada forma y discutir sus caracteristicas

n X principales.

2. Clasificacion de Objetos (15 minutos):

o Proporcionar a los ninos una mezcla de objetos y pedirles que
los clasifiquen segun su forma geométrica.

o Ayudar a los nifios a decidir cuales objetos pertenecen a cada
categoria y discutir por qué.
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3. Organizacion del Espacio (15 minutos):

o Usar cajas para que los niflos almacenen los objetos
clasificados. Cada caja debe estar etiquetada con el nombre de
la forma geométrica correspondiente.

o Discutir con los nifios cOmo organizar las cajas en un espacio

it : dado para maximizar la eficiencia y accesibilidad.

4. Reflexién y Aplicacion (10 minutos):

o Preguntar a los nifios como podrian usar esta técnica de
clasificacién para organizar otros espacios, como su habitacién o
la sala de juegos.

; o Reflexionar con los nifios sobre como el conocimiento de las

v ?m, formas geométricas ayuda en la vida diaria y en la organizacion

(o O del entorno.

Cubo Cono  Esfera Paralelepipedo |
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Evaluacion de la Actividad:

Observa si los nifos pueden
identificar y clasificar correctamente
las formas geomeétricas.

Evalua la creatividad y el
razonamiento detras de la
organizacion de los objetos.

Discuti con los nifilos qué aprendieron
y como piensan utilizar este
conocimiento en el futuro.
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Cuento 6: Carlitos y el Naomero Magico Cero

Contenido: Conociendo al numero cero

En una clase de matematicas, la maestra inici6 comentando Ia
importancia que tienen los numeros que han estudiado durante todo el
afno, y luego pregunto:

—¢,Cual es el numero mas importante que conocen?

Todos los nifios quedaron sorprendidos por la pregunta, Carlitos sin
pensarlo empezo a contar cuales eran para él los mas importantes.

—Los primeros numeros que estudiamos maestra, el uno, dos, tres,
cuatro y cinco, porque mi mama siempre me cuenta hasta cinco para
levantarme por la manana, siempre que llega a cinco ya no me queda de
otra y debo ponerme de pie.

Ana sonriendo agregé —Entonces para mi seria mucho mas de cinco
porque los besos de mi mama duran mucho mas que contar hasta cinco
— era una nifla muy amorosa.

Con esas respuestas la maestra anuncié que ese dia iban a aprender
sobre un numero muy especial, el cual es el cero.

Carlitos, siempre curioso, levantdé la mano para hacer sus preguntas
habituales.

—¢ Por qué es tan especial el cero, maestra?

—E| cero es un numero magico porque tiene propiedades unicas,
podemos realizar algunas operaciones con este numero y los resultados
son sorprendentes. Obtenemos resultados que solo el cero puede
proporcionarnos.
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Por ejemplo: cuando sumamos cero a cualquier numero que
conocemos, el resultado es el mismo numero, cuando restamos un
numero con el mismo numero, el resultado es siempre cero, y cuando
multiplicamos cualquier numero por cero, el resultado siempre es cero.

—iQué interesante! ;Y como podemos comprobar lo que usted dice
maestra? Parece muy facil pero en matematica jno siempre es lo que
parece! —Carlitos se notaba algo preocupado por la explicacion de la
maestra.

Ella sonrio y repartié a cada nifio un pedazo de cartulina. Les pidié que
escribieran su numero favorito y luego les pidi6 que le sumen cero.
Carlitos escribié el numero 5 y luego efectué la operacién 5+0. Para su
sorpresa, el resultado resultd ser 5.

—iQué sorprendente! —dijo Carlitos—. jEl cero no aumenta el resultado
en la sumal!Si sumamos cualquier numero con el cero, el resultado sigue
siendo igual al numero que sumamos con el cero.

A continuacion, la maestra les solicitd que realicen la resta de su numero
favorito con el mismo numero. Carlitos realizé la operacion que les
indico la maestra, 5-5 y obtuvo como resultado cero, de nuevo se noté
sorprendido.

—iNo puede ser! Si realizamos la operacién de la sustraccion, si
tenemos un numero y le restamos el mismo numero su resultado sera
siempre cero.

Luego, la maestra les solicitd que multipliquen su numero favorito por
cero. Carlitos multiplicd 5 por cero y obtuvo como producto, de nuevo el

“cero”.

—iGuau!. jEl cero es en realidad magico!
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—EI| cero es muy importante porque nos ayuda a entender la ausencia
de cantidad. Por ejemplo: si no tienes naranjas, puedes decir que tienes
cero naranjas, si tienes 5 caramelos y regalaste los 5 caramelos, puedes
decir que te sobran cero caramelos —la maestra estaba senalando la
pizarra con las anotaciones que fue colocando.

_ Carlitos se quedd pensando en todo lo que habia aprendido sobre el
! cero. Al final de la clase, agradecié a la maestra por ensefiar sobre este

numero tan especial, que actua magicamente en ciertas operaciones.

Al regresar a su casa, le conté a su mama todo lo que aprendid sobre el
numero magico cero y comentd las actuaciones que tiene el cero al
realizar algunas operaciones matematicas. Resalté que, aunque el cero
parece no tener valor, en realidad es muy importante en las matematicas

_y en la vida cotidiana.

Antes de dormir, Carlitos desed estar en un mundo magico, lleno de

~ aventuras, sabiendo que el cero tiene su propio tipo de magia.

FIN
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Actividad 6: Descubriendo la Magia del Cero con Carlitos

Objetivo: Explorar las propiedades unicas del numero cero y entender
su rol fundamental en diversas operaciones matematicas.

Materiales Necesarios:
: !‘ . Cartulina y marcadores.

. Calculadoras (opcional).
- Hojas de papel y lapices para anotaciones.

e

Descripcion de la Actividad:
1.Introduccién al Cero (5 minutos):

o Comenzar con una discusion sobre qué creen los nifios que es
el cero y su importancia en las matematicas.

n 2. Experimento con el Cero (15 minutos):

o Repartir cartulinas y marcadores para que cada nifio escriba su
numero favorito.

o Guiar a los nifios a sumar cero a su numero y observar los
resultados.

o Continuar con la resta de su numero por si mismo para obtener
cero y multiplicar su numero por cero.
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3. Aplicacién Practica del Cero (10 minutos):

o Discutir con los niflos como el cero se usa para indicar la
ausencia de algo, como "cero naranjas" o "cero errores".
o Preguntar a los nifios como podrian usar el cero en situaciones
- cotidianas, como en la cocina o al contar objetos.

\}‘é 4. Juego del Cero (10 minutos):

o Crear un juego rapido donde los nifios deben responder a
problemas rapidos que involucran el cero, como " Cuanto es 10
menos 107" o "4 Cuanto es 5 multiplicado por 0?7".

5. Reflexiéon y Evaluacion (10 minutos):
o Discutir con los niflos lo que aprendieron sobre el cero y como

cambid su percepcidén sobre este numero.
o Evaluar como comprenden ahora el impacto del cero en

diferentes operaciones matematicas.
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Evaluacion de la Actividad: 2

Observa si los nifos pueden
identificar y explicar las propiedades

e = del cero.
i Evalua la capacidad de los nifios para
\( aplicar el concepto de cero en

ejercicios practicos y situaciones
reales.

Fomenta la comprension de que,
aunque el cero puede parecer que no
tiene efecto, es esencial para
entender muchas ideas en
matematicas.
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Cuento 7: Carlitos y el colectivo de las mananas

Contenido: Aplicacion de matematicas complejas para resolver
problemas de transporte publico con colectivos parcialmente ocupados.

Carlitos esperaba el colectivo todas las mafianas para ir a la escuela.
Sin embargo, llegar a tiempo siempre era un desafio, pues tenia que
tomar el colectivo en una parada muy concurrida, y generalmente, los
colectivos ya venian llenos.

Un lunes por la manana, el dia mas cadtico para Carlitos, llegd a la
parada y se sorprendié al ver una fila de personas mas larga que la
habitual, esperando impacientes. Preocupado pensé —; Como vamos a
caber todos en un solo colectivo? —. Mientras esperaba, decidié contar
a las personas en la fila. Sumaban 45, incluyéndolo a él.

Cuando llegé el primer colectivo, Carlitos noté que ya venia bastante
lleno. El conductor habia anunciado que tenia capacidad para 50
pasajeros y ya lleva 35 adentro Esa informacion hizo que Carlitos realice
un calculo rapido con ayuda de su cuadernito.

—Si el colectivo tiene 50 lugares y ya lleva 35 pasajeros, quedan 15
lugares disponibles, pero somos 45 en la fila, asi que quedaran... 30
personas sin subir!”— esta ultima frase le hizo darse cuenta que solo 15
personas lograron subir, y 30, incluido él, tendrian que esperar el
siguiente colectivo.

Mientras esperaba, noté que llegaban mas personas a la parada, en

total otras 10. —Ahora somos 40 en total—, pens6 después de sumar y
quedar mas preocupado que antes.
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El siguiente colectivo llegé 15 minutos después, y esta vez venia menos
lleno, segun el conductor, tenia capacidad para 40 pasajeros y llevaba
15. Carlitos volvio a hacer un calculo rapidamente.

—Si caben 40 y lleva 15, hay espacio para 25 personas, pero sumaban
40 esperando, asi que aun quedaran 15 personas sin subir —menos mal
que todos formaban fila por orden de llegada, penso.

Esta vez, él logré subir al colectivo, y una vez dentro mird su reloj,
faltaban 20 minutos para que comenzaran las clases y el viaje
normalmente duraba 25 minutos. —Vamos a llegar tarde—, desanimado
decidid mirar por las ventanas.

Entonces, tuvo una idea. Se acercd al conductor algo ansioso pero
animado —; cuantas paradas faltan hasta la escuela? —, a lo que el
conductor amablemente respondié que quedaban 5 y que cada una
tomaba 3 minutos en promedio.

Carlitos volvié a calcular con ayuda de su lapiz y cuaderno—Si son 5
paradas y cada una toma 3 minutos, entonces 5 multiplicado por 3 es
igual a 15 minutos en las paradas. Pero el viaje dura 25 minutos en
total... jeso significa que pasamos 10 minutos en movimiento entre las
paradas!.

Emocionado por su descubrimiento, continué calculando: —Si
necesitamos llegar en 20 minutos, y ya sabemos que pasamos 15
minutos en las paradas, solo nos quedan 5 minutos para movernos entre
ellas. jNecesitamos reducir el tiempo de viaje a la mitad! lo que significa
que hay que ir al doble de velocidad.

Carlitos le explicdé su razonamiento al conductor, que quedd

impresionado, —ijExcelente analisis, pequefno! Pero ir al doble de
velocidad podria ser peligroso. ¢ Qué tal si intentamos algo diferente?.
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El nino pensd un momento y propuso: —; Y si redujéramos el tiempo en
cada parada de 3 minutos a 2 minutos? Eso nos ahorraria 5 minutos en
total, porque 5 paradas multiplicado por 1 minuto de ahorro en cada una
es igual a 5 minutos.

El conductor asinti6 —jEsa es una mejor idea! Vamos a intentarlo.

Asi, en cada parada, el conductor y los pasajeros se esforzaron por subir
y bajar mas rapidamente, reduciendo el tiempo de 3 a 2 minutos por
parada. Gracias a la idea de Carlitos, el colectivo lleg6 a la escuela justo
cuando sonaba la campana. Todos los nifilos estaban felices de haber
llegado a tiempo.

Desde ese dia, Carlitos se convirti6 en el "matematico del colectivo".
Aprendié que las matematicas mas complejas, como las multiplicaciones
y divisiones, no solo eran utiles en la escuela, una vez mas comprobaba
Su uso en la vida diaria, y que podian ayudar a resolver problemas
reales y hacer la vida de todos un poco mejor.

FIN
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Actividad 7: El Desafio del Colectivo Matematico

Objetivo: Aplicar conceptos matematicos avanzados, incluyendo
multiplicaciones, divisiones y calculos de porcentajes, para resolver
problemas complejos de transporte publico con colectivos parcialmente
ocupados, enfocandose en la optimizacion de tiempos, velocidades y
capacidades.

Materiales Necesarios:

Cartulinas grandes para simular rutas de colectivo con paradas
marcadas

Fichas o botones de diferentes colores para representar pasajeros y
colectivos

Tarjetas con informacidn de ocupacién inicial de los colectivos

Reloj o cronémetro, hojas de calculo impresas con problemas
especificos

Dados (para simular eventos aleatorios en las rutas y ocupacion de
colectivos)

Descripcion de la Actividad:

1

.Calculo de Capacidad Disponible y Eficiencia (15 minutos):

Dividir la clase en grupos de 4-5 estudiantes.

Cada grupo recibe un escenario con diferentes tipos de colectivos,
sus capacidades totales y ocupacion inicial.

Los estudiantes deben calcular: a) Cuantos pasajeros adicionales
puede llevar cada colectivo; b) El porcentaje de ocupacion de cada
colectivo antes y después de recoger pasajeros en la parada; c)
Cuantos viajes necesita cada tipo de colectivo para transportar a
todos los pasajeros esperando.

062




J

=

W

Preguntar: ";Como afecta la ocupacion inicial de los colectivos a la
eficiencia del sistema de transporte?"

2. Optimizacion de Ruta y Velocidad con Ocupacién Variable (10
minutos):

« Proporcionar a cada grupo un mapa con distancias entre paradas,
tiempos de espera en cada una y ocupacion variable de los
colectivos.

. Los estudiantes deben: a) Calcular cémo la ocupacién del colectivo
afecta el tiempo de parada (por ejemplo, mas pasajeros = mas
tiempo para subir y bajar). b) Determinar la velocidad promedio
necesaria para completar la ruta a tiempo, considerando la variacion
en los tiempos de parada.

Discutir: "; Como podriamos equilibrar la ocupacion de los colectivos
para mejorar la eficiencia global del sistema?"

3. Desafio de Programacion de Colectivos con Demanda Variable
(10 minutos):

. Presentar un escenario donde la demanda de pasajeros varia segun
la hora del dia.

. Los estudiantes deben crear un horario para los colectivos que: a)
Ajuste la frecuencia de los colectivos segun la demanda esperada.
b) Calcule el numero 6ptimo de colectivos necesarios para cada
franja horaria.

Preguntar: "; Como podriamos usar la informacion de ocupacion de los
colectivos para mejorar la planificacion del servicio?"
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Evaluacion de la Actividad:

D Observa la habilidad de los estudiantes para
aplicar multiplicaciones, divisiones y calculos

de porcentajes en situaciones practicas.

Evalua la capacidad de razonamiento l6gico

al optimizar rutas y horarios considerando la
ocupacion variable de los colectivos.
Discuti

como las diferentes estrategias
D afectan la eficiencia del sistema de
transporte en su conjunto, teniendo en
cuenta la ocupacion inicial de los colectivos.

Reflexiona sobre como estos calculos vy
D estrategias podrian aplicarse a sistemas de

transporte reales en su ciudad para mejorar
la eficiencia y reducir la congestion.
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Cuento 8:Carlitos y la Tabla Magica
Contenido: Aprendiendo sobre la tabla de multiplicar

Otro dia en la escuela, Carlitos estaba en su pupitre mirando por la
ventana, cuando su profesora, la Seforita Catalina, se acerco a él.
—Carlitos, hoy vamos a aprender algo muy emocionante: la tabla de
multiplicar.

Pero él habia escuchado a sus amigos decir que aprender la tabla de
multiplicar era dificil y aburrido, asi que no estaba muy entusiasmado, lo }
cual la Senorita Catalina notd, pero sonri6 a la vez.

—No te preocupes, hoy haremos que, aprender la tabla de multiplicar
sea una aventura divertida para todos.

Carlitos levanté la vista, intrigado, y siguid a la Sefiorita Catalina hasta el
pizarron, donde habia dibujado una gran tabla con numeros, la cual
empezo a explicar.

—Esta es la Tabla Magica, cada vez que multiplicamos dos numeros,
estas creando una magia especial, ya que obtenemos un nuevo numero

y a esto lo llamo truco de magia matematico.

Carlitos mird la pizarra, un poco escéptico, pero estaba dispuesto a
intentarlo.

La Seforita Catalina comenzo6 con algo sencillo —Vamos a empezar con
el numero 2. Si tienen 2 manzanas y yo les doy 2 mas, ¢ cuantas tendran

en total?

iCuatro! —respondieron todos.
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—iExactamente!. Eso es lo mismo que decir 2 veces 2 es 4. jAcaban de
hacer magia!

Carlitos empezd a interesarse y la Seforita Catalina continué su
explicacion: —Ahora intenten 2 veces 3.

Carlitos pensé un momento y la respuesta llego jSeis!

—iPerfecto! 2 veces 3 es 6. jEstas dominando la magia Carlitos!.

Poco a poco, Carlitos fue aprendiendo cada fila de la tabla de multiplicar.
La Sefiorita Catalina los guiaba, dandoles ejemplos divertidos: —Si
tienen 3 cajas de lapices y cada caja tiene 4 lapices, ¢cuantos lapices
tienes en total?

Carlitos visualizé las cajas y los lapices en su mente, y respondio:
"iDoce!"

—ijEso es! 3 veces 4 es 12.

A medida que avanzaban, Carlitos se dio cuenta de que aprender la
tabla de multiplicar no era tan dificil como pensaba. De hecho, jera
bastante divertido!. Cada vez que acertaba un numero, la Seforita
Catalina hacia sonar una pequefia campanita para celebrar su éxito y el
de sus demas compainieritos.

Después de un rato, Carlitos se dio cuenta de que podia recordar
muchos de los resultados sin tener que contar en su cabeza. Estaba tan
emocionado que empezO a recitar las multiplicaciones que habia
aprendido, una tras otra: "2 veces 5 es 10, 3 veces 3 es 9, 4 veces 4 es
16..."

La Seforita Catalina sonrié con orgullo, —jCarlitos, estas haciendo un
trabajo increible. Has aprendido que la tabla de multiplicar es una
herramienta poderosa, y ahora puedes usarla en cualquier momento que
la necesites.
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Esa noche, cuando Carlitos se fue a dormir, soié con un reino lleno de
numeros, donde él era el rey de la multiplicaciéon. Con su conocimiento
de la Tabla Magica, podia resolver cualquier problema que se le
presentara y ayudar a todos los habitantes del reino.

Desde entonces, Carlitos nunca mas temié a las matematicas. Sabia
que con paciencia y un poco de imaginacion, cualquier desafio podia
convertirse en una nueva y emocionante aventura.

FIN
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Actividad 8: Aprendiendo la Tabla Magica con Carlitos

Objetivo: Fomentar el aprendizaje de la tabla de multiplicar en los
nifios, utilizando el cuento "Carlitos y la Tabla Magica" para mostrar
como las matematicas pueden ser divertidas y utiles en la vida diaria.

Materiales necesarios:

Copias del cuento "Carlitos y la Tabla Magica".
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) | . Papel cuadriculado u hojas con tablas de multiplicar sin

resultados.

. Tarjetas con multiplicaciones sencillas (por ejemplo, "2 x 3", "3 x
4").

- Marcadores de colores o lapices.

. Campanitas u otros pequeios instrumentos para celebrar cada
exito

Descripcion de la actividad:

ﬂ 1.Lectura del Cuento: Comenzar leyendo en voz alta el cuento
"Carlitos y la Tabla Magica", tomar los recaudos necesarios para
que los nifos sigan el relato y mantengan el interés.

Discusion breve

. ¢ Qué pensaba Carlitos sobre aprender la tabla de multiplicar
antes de que la Sefnorita Catalina se lo ensefara?

. ¢, Qué hizo que Carlitos cambiara de opinion sobre la tabla de
multiplicar?

. ¢ Por qué es importante aprender la tabla de multiplicar?

. ¢,Como te sentirias si pudieras resolver multiplicaciones de forma
rapida como Carlitos?
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Actividad practica: Explicar a los nifios que haran su propia "Tabla
Magica" resolviendo multiplicaciones sencillas, similar a lo que
Carlitos aprendié en el cuento.

Parte 1: Multiplicaciones en Grupo

1. Tarjetas de multiplicacién: Dividir a los nifios en pequeios grupos
de 304.
2.Cada grupo recibira un conjunto de tarjetas con multiplicaciones
sencillas.
; 3.Los ninos deberan resolver las multiplicaciones, y cada vez que
acierten, sonara una pequefia campanita para celebrar su éxito
(similar al cuento).

B ]
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Parte 2: Creacién de la Tabla Magica

- Hoja de papel cuadriculado: Entregar a cada grupo una hoja
con una tabla de multiplicar sin resultados (o papel cuadriculado).

ﬂ - Rellenado de la tabla: Los nifios deben rellenar la tabla
completando las multiplicaciones que han resuelto en la actividad
previa. Posteriormente se les explicara que los resultados
faltantes los podran rellenar en familia creando sus propias
tarjetas de multiplicacion.

- Decoracién: Pueden colorear y decorar su "Tabla Magica" como
lo deseen, agregando detalles para que sea visualmente atractiva.
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Evaluacion de la Actividad:

Participacion: Observa la participacion
activa de los nifios en la resolucion de las
multiplicaciones y la creacion de la tabla.
Precision: Verifica que los resultados de
las multiplicaciones en la "Tabla Magica"
sean correctos.

Entusiasmo: Evalua el nivel de motivaciéon
de los nifos, especialmente cuando logran
resolver una multiplicacion y se celebra con
la campanita.

Reflexioén final: Pregunta a los nifios como
se sintieron aprendiendo la tabla de
multiplicar y si creen que la actividad les
ayudo a entender mejor la matematica.

N

c0 Qo
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Cuento 9: Carlitos y el parque que visité su barrio

En una de las idas de Carlitos a la escuela, divis6 un parque de
diversiones que se estaba instalando en la plaza de su barrio, muy
contento, le comentd a sus comparneros y como la maestra escuchd, les
dijo que tenian previsto una visita, ya que ese parque era muy especial y
alli todos aprenderian algo nuevo.

Pasaron los dias, hasta que llegd el momento de la visita, todos
acudieron emocionados a recorrer y a disfrutar de las atracciones y
juegos que habia en el parque, el primero fue la Casa de los Espejos, en
donde los espejos estaban dispuestos de manera que reflejaban
imagenes distorsionadas y multiplicadas.

Algunos lo hicieron ver mas alto, mas ancho, y otros incluso lo hacian
parecer con brazos extras, cinco, en este caso.

—iMiren, parecemos gigantes! — los niflos habian entrado en el juego y
uno de ellos se sorprendio al ver su reflejo en un espejo curvo.

La maestra aprovechdé para explicar como los espejos no solo
distorsionaban las imagenes, sino que también seguian principios
matematicos.

—La matematica aqui esta en los angulos y la simetria. Por ejemplo, un
espejo colocado perpendicularmente refleja la imagen exactamente
igual, creando simetria. Si cambiamos el angulo del espejo, el reflejo
cambia. Esto es similar a cdmo en geometria los angulos pueden
transformar figuras.
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Carlitos y los demas compainieritos jugaron alineando espejos de
diferentes formas, creando patrones que parecian infinitos.

Descubrieron que cada cambio en el angulo de los espejos alteraba los
reflejos, mostrando la relacién entre la geometria y la matematica y los
reflejos.

El segundo fue la siguiente atraccion, la Montana Rusa de los Graficos.
Desde lo alto, los rieles formaban curvas que parecian lineas en un
grafico matematico.

Cada subida y bajada representaba un grafico de linea, y los nifios
podian sentir las fuerzas y los angulos en cada giro.

Mientras esperaban su turno, la maestra les mostré un grafico de como
subia y bajaba la montafa rusa.

—Cada subida y bajada es como un grafico de una funcion matematica.
Cuando la montaina rusa sube, el grafico va hacia arriba; cuando baja,
va hacia abajo.

;. Pueden ver la relacion? Esto se llama pendiente, y muestra cuan
empinada es una subida o bajada.

Carlitos recordd que la pendiente es codmo calcular cuanto cambia una
cosa cuando otra cambia, como cuando subes una montafa: cuanto
mas empinada, mas dificil de subir.

—Y si miran bien, en las partes rectas, el grafico es plano. Eso significa

que no estamos subiendo ni bajando, es como una pausa —agregd la
maestra.
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Carlitos se dio cuenta de que la montafia rusa era como un gran
grafico que mostraba las emociones: en los momentos de subida,
todos gritaban emocionados, y en las bajadas, los gritos se
convertian en risas. Incluso las vueltas representaban curvas, que
son como arcos en los graficos.

—Hoy aprendi que la matematica no es solo numeros —a Carlitos se
le dibujé una enorme sonrisa—. jEs como un parque de diversiones
donde encontramos muchas sorpresas!

La maestra asintidé, orgullosa de ver a sus alumnos disfrutar y
aprender. —Exactamente, Carlitos. La matematica es divertida y esta
en todos lados. Solo necesitamos abrir los ojos y explorar, como lo
hicimos hoy.

Se despidieron del Parque de diversiones. Carlitos sonrid, dandose
cuenta de que, aunque la visita habia terminado, las aventuras
matematicas apenas comenzaban y con la sonrisa y el corazon lleno
de nuevas lecciones, los nifios subieron al colectivo, llevando consigo
las ensefanzas y la emocion de un dia lleno de descubrimientos.

FIN
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Actividad 9: Explorando las Matematicas en el Parque de
Diversiones

Objetivo

Explorar conceptos matematicos como geometria, graficos de
funciones y simetria a través de actividades practicas inspiradas en
!\ atracciones de un parque de diversiones.

Materiales Necesarios

Espejos pequeiios

Cartulinas y marcadores

Hojas de papel cuadriculado

Lapices de colores

Cinta adhesiva

Objetos pequefios (como canicas o fichas)

Descripcion de la Actividad

n

1. Introduccién al Parque Matematico (5 minutos)
. Discutir con los niflos sobre su experiencia en parques de
diversiones.
. Introducir la idea de que las matematicas estan presentes en
muchas atracciones.
2. La Casa de los Espejos Matematicos (20 minutos)

a) Exploracién con espejos:

. Distribuir espejos pequenos a los estudiantes.
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- Pedir que experimenten colocando los espejos en diferentes
angulos frente a objetos.
. Discutir como cambian los reflejos segun el angulo.

b) Simetria y patrones:
- Usar dos espejos para crear patrones simétricos con objetos
pequenos.
. Desafiar a los estudiantes a crear figuras geométricas usando
reflejos.

3. La Montaiha Rusa de los Graficos (20 minutos)
a) Creacion de graficos:
- Proporcionar papel cuadriculado a los estudiantes.
. Pedir que dibujen su propia "montafa rusa" usando lineas rectas y
curvas.
n b) Analisis de graficos:
. ldentificar puntos altos (maximos) y bajos (minimos) en sus
graficos.
- Discutir la pendiente en diferentes partes del grafico.
c) Emociones y graficos:
. Pedir a los estudiantes que marquen con colores diferentes las

partes emocionantes (subidas empinadas, bajadas rapidas) y las
partes tranquilas.
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4. Reflexiéon y Evaluacién (10 minutos)

. Discutir cobmo las matematicas se aplican en las atracciones del

parque.

d

. Pedir a los estudiantes que compartan algo nuevo que

:'r. /
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aprendieron sobre las matematicas.

Evaluacion de la Actividad:

Observa la participaciéon y entusiasmo

de los estudiantes
actividades.

durante las

Evalua la comprension de conceptos

como simetria y graficos

Valora la capacidad de los

estudiantes para relacionar las
actividades con situaciones reales en

un parque de diversiones.

080

L,
N

=N\
LEINDA

/5

=
&£

2






Cuento 10: Carlitos y la Aventura en la Granja

Era un dia soleado y Carlitos estaba llegando a la granja de sus abuelos,
sus padres lo habian llevado a pasar el fin de semana. Al llegar, su
abuela lo recibidé con los brazos abiertos y una enorme sonrisa, dejé que
se acomodara antes de pedirle ayuda con algunas tareas.

—Carlitos, hoy tenemos mucho que hacer. jVamos al gallinero! —lo
invito a dar el recorrido.

A Carlitos le gustaba ayudar, y mas aun si era en la granja de sus
abuelos, pero ese dia iba a ser especial. Al llegar, vieron que las gallinas
habian puesto una buena cantidad de huevos.

—Necesitamos juntar todos los huevos —Ila abuela le entregd una
canasta—, tenemos pedidos de nuestros vecinos, asi que debemos
asegurarnos de repartirlos de manera justa.

Carlitos y su abuela comenzaron a recoger todos los huevos. Al final,
habian juntado un total de 48.

—Tenemos 8 vecinos que nos pidieron huevos —la abuela estaba
pensativa observando la canasta—, quiero repartir la misma cantidad
de huevos a cada uno. ;Puedes ayudarme a calcular cuantos huevos le
corresponden a cada vecino?.

Carlitos pens6 por un momento y luego sonri6 —jClaro, abuela!, si
tenemos 48 huevos y 8 vecinos, podemos dividir 48 entre 8. Eso

significa que cada vecino recibira 6 huevos.

—iExactamente! —la abuela, orgullosa acaricié la cabeza del nifio—,
iEres muy bueno para las matematicas!.
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Después de terminar con los huevos, Carlitos corrio hacia el establo,
donde el sefior Mateo, el encargado de las vacas, lo estaba esperando
para otra tarea divertida: jordefnar las vacas!

—Hola, Carlitos —saludé el seifior Mateo—, hoy vamos a ordefar a las
vacas y veremos cuanta leche obtenemos.

Carlitos, emocionado, ayudd a Mateo a ordefarlas. Después de un buen
rato de trabajo, habian recolectado 27 litros de leche.

—Tenemos pedidos de 9 vecinos que quieren comprar nuestra leche —
el senor Mateo le indicé las medidas en el tarro de leche—. ;Puedes
ayudarnos a calcular cuantos litros de leche le tocan a cada vecino?

Carlitos se detuvo a pensar, recordando sus tareas de la escuela.

—iEs facil! Si tenemos 27 litros de leche y 9 vecinos, solo tenemos que
dividir 27 entre 9. Eso significa que a cada vecino le corresponden 3
litros de leche.

—iExacto! —el sefior Mateo estaba sorprendido por la rapidéz en que el
nifio solucioné—, jtienes la cabeza de un granjero matematico, Carlitos!

Pero la jornada no habia terminado. Al regresar a la casa, la abuela le
pidi6 ayuda para otra tarea importante.

—Carlitos, también hicimos queso en la granja y tenemos 15 kilos de
queso. Hay 5 vecinos que quieren comprar queso. ¢ Cuantos kilos le
podemos vender a cada uno? —la abuela observaba la lista de vecinos
en su agenda.
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—Si tenemos 15 kilos de queso y 5 vecinos, solo hay que dividir 15
entre 5, por lo tanto cada vecino recibira 3 kilos de queso.

—iMaravilloso! —la abuela sentia alegria y orgullo a ver a su nieto poder
resolver situaciones cotidianas con la matematica que aprendia en la
escuela—, has ayudado mucho hoy, te mereces un premio, manana
prepararé una rica tarta de manzanas.

Esa noche, mientras Carlitos se sentaba a cenar con sus abuelos, se

~ sintio muy orgulloso de todo lo que habia hecho. No solo habia

disfrutado su dia en la granja, sino que también habia usado las
matematicas para ayudar a su abuela y al seiior Mateo.

<%

.II \\“m
Aprendid que las matematicas no eran solo para la escuela, jsino que \
también eran utiles en la vida diaria! \L,/
Antes de irse a dormir, Carlitos pensd: "Las matematicas son
herramientas que podemos usar para resolver problemas. jNo son
dificiles, solo necesitan un poco de practica!"

o

Y asi, Carlitos se fue a dormir con una sonrisa, listo para su proxima .
aventura en la granja.

FIN
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Actividad 10 : Repartiendo los Recursos de la Granja con Carlitos

Objetivo: Ayudar a los estudiantes a comprender y aplicar los
conceptos basicos de la divisidon a través de la historia de Carlitos en la
granja, usando ejemplos practicos como la distribucion de huevos,
leche, queso, forraje y otros elementos.

Materiales necesarios:

Copias del cuento "Carlitos y la Aventura en la Granja".

Papel y lapiz para cada estudiante.

Tarjetas con problemas de division basados en situaciones de la
granja (por ejemplo: repartir huevos, leche, queso, forraje, etc).
Hojas con tablas de division simples (opcional).

Marcadores de colores o lapices para hacer anotaciones.

Descripcion de la actividad:

Lectura del Cuento: Leer en voz alta el cuento "Carlitos y la Aventura en
la Granja". Hacer pausas durante la lectura para asegurar que los nifios
comprendan las tareas que Carlitos debe resolver en la granja.

Discusion breve:

. ¢Por qué era importante repartir los huevos de manera justa entre
los vecinos?

. ¢, COmo ayudo Carlitos a su abuela y al seiior Mateo?

. ¢ Por qué crees que es util saber dividir en la vida diaria?

. ¢COmo podemos usar la division para repartir cosas de manera
justa?
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Actividad practica: Explicar que hoy trabajaran juntos para resolver
problemas de division, ayudando a Carlitos a repartir los recursos de la
granja (huevos, leche, queso, forrajes, etc) entre los vecinos y para
alimentar a los animales, tal como lo hizo en el cuento.

Parte 1: Resolviendo problemas de division

| 2 { 1. Tarjetas de problemas: Dividir a los estudiantes en grupos de 3 0 4
a o y entregarles tarjetas con problemas basados en el cuento (por

' ejemplo, "Tienes 50 huevos y 5 vecinos, ;cuantos huevos le tocan a
v cada vecino?" o "Tienes 20 litros de leche y 4 vecinos, ¢cuantos
litros le tocan a cada uno?" o “Tienes 16 kilos de forraje y cada vaca
debe comer 2 kilos de forraje, ¢,a cuantas vacas se podra alimentar?

2. Resolviendo las divisiones: Los estudiantes deben resolver los
problemas de division usando lapiz y papel. Una vez que terminen,
se revisan las respuestas con el grupo.

% Parte 2: Creando nuevos problemas
Inventando nuevos problemas: Después de resolver las tarjetas,
invitar a cada grupo a inventar un problema similar basado en la historia

de Carlitos. Por ejemplo, pueden crear un problema sobre como repartir
queso entre otros vecinos.
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Evaluacion de la Actividad:

Participacion: Observa la participacion activa de
los nifios en la resolucion de los problemas y la
creacion de sus propios desafios de division.
Precision: Evalua si los estudiantes resolvieron
correctamente las divisiones en las tarjetas y los
problemas que inventaron.

Reflexion final: Pregunta qué les parecié la
actividad y como les ayudd a entender mejor la
division. Pide a algunos estudiantes que
presenten sus propios problemas de divisién al
resto de la clase y expliquen cémo los
resolvieron.

> 088




:f ( c “ | T
.
E‘ wi

) - . D -
T




)

=

&

Cuento 11: Carlitos y la Feria Matematica

El gran dia habia llegado. En la escuela de Carlitos, todos los
estudiantes estaban emocionados porque se celebraba la tan esperada
Feria de las Matematicas. Las aulas se habian transformado en
estaciones de juegos y desafios, y cada estacion tenia actividades
divertidas y desafiantes.

Carlitos y sus amigos formaron un equipo llamado "Los Genios
Matematicos". Juntos, estaban listos para enfrentarse a los distintos
retos de la feria. La maestra les explicé que en cada estacién ganarian
puntos al resolver problemas matematicos, y el equipo con mas puntos
al final del dia recibiria un gran trofeo.

La primera estacion era el Juego de las Sumadoras Rapidas. Sobre la
mesa habia tarjetas con numeros y una campana en el centro. —Aqui se
deben sumar los numeros de las tarjetas lo mas rapido posible y tocar la
campana cuando tuvieran la respuesta correcta—, eran las indicaciones
de la maestra.

—iVamos a hacerlo! —Carlitos, estaba animando a sus compafneros.

En el primer turno, Carlitos sacé una tarjeta con el numero 7 y Luis sacé
una con el numero 8. Rapidamente, Carlitos sumé los numeros en su
cabeza: “7 mas 8 son 15". Toco la campana y gritdé la respuesta. La
maestra sonrio y les dio 5 puntos por su rapidez.

En la segunda estacion, llamada EI Desafio de las Formas, el equipo
tenia que identificar diferentes formas geométricas escondidas dentro de
una caja. La caja estaba cubierta, y solo podian tocar las formas sin
verlas.

—~Esto es un cuadrado —lo sé porque tiene cuatro lados iguales, Maria
estaba feliz de poder contestar mientras sacaba una figura de la caja.
Carlitos sacd otra figura: —Este es un cilindro, puedo sentir que es
redondo y tiene dos extremos planos—, el equipo identifico todas las
formas correctamente y gand otros 5 puntos.
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La siguiente estacion fue la Carrera de Perimetros. En esta actividad, el
equipo debia calcular el perimetro de varias figuras dibujadas en el suelo
del patio de la escuela. Las figuras incluian cuadrados, rectangulos y
triangulos.

El equipo procedié a dividir el trabajo. Carlitos midié los lados de un
rectangulo con una cuerda y luego sum¢ las longitudes. Constato que el
rectangulo tenia lados de 6 metros y 4 metros, por lo tanto el perimetro
era de 6 mas 4, mas 6 mas 4, lo que da un total de 20 metros. Anotaron
esa respuesta y ganaron otros 5 puntos por completar la carrera
rapidamente.

Luego, llegaron a la estacion de Fracciones Sabrosas. Aqui, cada
equipo debia dividir una pizza en partes iguales, pero también debian
calcular cuantas partes podrian comer cada miembro del equipo y
cuantas sobrarian si alguien decidia no comer.

Como eran 4, dividieron la pizza en 8 partes, cada miembro del equipo
podia tener 2 porciones. Sin embargo, Pedro dijo que no tenia hambre,
por lo tanto dedujeron que: —Si solo comemos 3 personas, podemos
dividir las 8 porciones entre 3. Cada uno de nosotros puede comer 2
porciones y sobraran 2 porciones. —fue el razonamiento final de
Carlitos.

La maestra felicitd al equipo por su trabajo y les dio 5 puntos mas.
Finalmente, llegaron a la dultima estacion, llamada ElI Muro de
Problemas. Aqui, debian resolver varios problemas matematicos que
estaban escritos en tarjetas pegadas en un gran muro. Cada problema
resuelto correctamente les daria 10 puntos adicionales.
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Uno de los problemas era: “Si tienes 15 manzanas y das 7 a tus amigos,
¢cuantas te quedan?” Carlitos lo resolvioé rapidamente: “15 menos 7 son
8. jQuedan 8 manzanas!” Otro problema preguntaba: “Si compras 3
lapices que cuestan 2 monedas cada uno, cuanto gastamos en total?”
Maria respondio: “3 por 2 son 6, asi que gastaras 6 monedas.”

Al final de la feria, todos los equipos se reunieron en la sala principal. La
maestra comenz6 a anunciar los puntajes. Cuando llegd el turno del
equipo de Carlitos, anuncié: “jLos Genios Matematicos han ganado 40
puntos, y son los ganadores de la Feria de las Matematicas!”

Carlitos y sus amigos saltaron de alegria mientras recibian el gran trofeo.
Fue un dia inolvidable, lleno de diversion, trabajo en equipo y mucho
aprendizaje.

Esa noche, cuando Carlitos estaba en su cama, penso6 en todo lo que
habia vivido, se dio cuenta una vez mas de que las matematicas no eran
solo algo que se estudiaba en clase, sino que podian ser emocionantes
y utiles en muchos aspectos de la vida.

FIN
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Actividad 11: Matematicas divertidas con Carlitos

W

ol

Objetivo: Fomentar la aplicacion practica de diversas habilidades
matematicas a través de juegos y desafios, promoviendo el trabajo en
equipo y el pensamiento critico.

Materiales Necesarios:

. Tarjetas con problemas matematicos y desafios.

. Objetos con diferentes formas geométricas.

- Vendas para los ojos.

. Cuerdas para medir.

. Tizas para dibujar figuras en el suelo.

. Pizzas o imagenes de pizzas para el desafio de fracciones.
- Relojes o cronémetros.

- Hojas y lapices para las anotaciones (opcional)

. Campanilla o timbre.

. Premios o trofeos para los ganadores.

Descripcion de la Actividad:

Primeramente se debe dividir al grupo de nifos en equipos de tres o
cuatro competidores.

1.Estacién de Sumas Rapidas (10 minutos):
o Utilizar tarjetas con numeros para que los niflos sumen lo mas
rapido posible y toquen una campana al obtener la respuesta.

o Puntos para el equipo que responda correctamente en el menor
tiempo.
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2. Desafio de Formas Geométricas (10 minutos):

o Usar una caja con varias formas geométricas dentro. Un
representante de cada equipo debe identificar una o mas formas
con los ojos vendados.

o Discutir como las propiedades de las formas pueden ayudar a
identificarlas sin verlas.

3. Carrera de Perimetros (15 minutos):

o Dibujar varias figuras geométricas en el suelo. Los equipos
deben medir y calcular el perimetro de cada figura.

o Puntos para el equipo que complete la tarea correctamente y
rapidamente.

4. Estacion de Fracciones Sabrosas (10 minutos):

o Dividir pizzas o imagenes de pizzas en fracciones determinadas
para que los nifios calculen cémo repartir equitativamente los
pedazos entre los miembros del equipo.

o Discutir la importancia de las fracciones en la distribucion justa
de recursos.

5. El Muro de Problemas (15 minutos) (opcional):
o Resolver problemas matematicos de diferentes niveles de

dificultad pegados en un muro.
o Puntos adicionales para cada problema resuelto correctamente.
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Evaluacion de la Actividad:

DObserva la capacidad de los nifios
para aplicar sus conocimientos
matematicos en situaciones
practicas.

D Evalua el trabajo en equipo y la
comunicacion entre los participantes.
Premia a los equipos segun los
puntos acumulados vy discutir las
estrategias utilizadas para resolver
los desafios.
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Angulo: Figura formada por dos rayos que comparten un extremo
comun.

Base: La parte inferior de una figura geométrica sobre la cual se
sostiene o mide.

Calculo: Proceso de realizar operaciones matematicas para obtener un
resultado.

Capacidad: indica la cantidad que puede contener un recipiente cuya
unidad de medida es el litro.

Cilindro: cuerpo geométrico sélido cuyos extremos o bases son
circulares y tiene una cara curva, que se forma cuando se hace girar un
rectangulo tomando como eje uno de sus extremos.

Cinta métrica: Tira de material flexible dividida en metros y centimetros,
u otras unidades, que sirve para medir longitudes.

Clasificacion: Proceso de agrupar objetos segun sus caracteristicas,
como la forma o el tamafo.

Cubo: Figura geométrica tridimensional cuyos seis lados son cuadrados.
Cuadrado: Figura geométrica plana con cuatro lados iguales y cuatro

angulos rectos.

Decimal: Sistema numérico que utiliza el punto para separar la parte
entera de la parte fraccionaria.

Diametro: Longitud de una linea recta que atraviesa el centro de un
circulo, uniendo dos puntos en su circunferencia.
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Division: Operacion matematica que consiste en repartir un numero en
partes iguales.

Ecuacién: Igualdad que contiene una o mas incégnitas y que se
resuelve para encontrar sus valores.

Escala: Relacion entre una medida en un dibujo o plano y la medida real
que representa.

Esfera: es un solido generado por un semicirculo que gira sobre su
propio diametro.

Fraccion: Parte de un todo que se representa con numeros, como 1/2 o
1/4.

Geometria: es la rama de la matematica orientada al analisis de las
medidas y de las propiedades de las figuras en un espacio o0 en un

plano.

Litro: Unidad de medida de capacidad que indica el volumen de un
liquido.

Moneda: Mercancia que sirve para medir toda clase de valores y que se
emplea como instrumento general en los cambios.

Operacién matematica: consiste en tomar dos o mas numeros y
ejecutar con ellos composiciones o eliminaciones, siguiendo unas reglas
determinadas.

Perimetro: Longitud total de los lados de una figura geométrica.

Presupuesto: Cantidad de dinero disponible para gastar.
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Problema Matematico: Situacibn que requiere de operaciones
matematicas para encontrar una solucion.

Multiplicacién: Operacion matematica que consiste en sumar un
numero a si mismo un cierto numero de veces.

Paralelo: Lineas que nunca se cruzan y estan a la misma distancia entre
si en todo momento.

Poligono: Figura geométrica que esta compuesta por varios segmentos
de linea que se unen en sus extremos.

Perpendicular: Lineas o segmentos que se cruzan formando angulos
rectos.

Rectangulo: Figura geométrica plana con cuatro lados y cuatro angulos
rectos, donde los lados opuestos son iguales.

Recta: Linea que se extiende indefinidamente en ambas direcciones sin
curvarse.
Resta: Operacién matematica que consiste en quitar o disminuir una

cantidad a partir de otra.

Suma: Operacidén matematica que consiste en combinar dos o mas
numeros para obtener un total o una cantidad mayor.

Triangulo: Figura geométrica plana con tres lados y tres angulo.
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